
KŪRYBINĖ SANTRAUKA 

Monetų serija „Baltų mitologinės būtybės“ 

 

1. Serijos idėja ir tikslas 

Serijos tikslas – per keturias monetas simboliškai atskleisti baltų mitinę pasaulėžiūrą, kurios 
pagrindą sudaro keturios stichijos: ugnis, žemė, vanduo ir oras. Kiekviena moneta skirta vienai 
mitologinei būtybei, atstovaujančiai tam tikrą stichiją ir perteikiančiai žmogaus santykį su 
materialine gerove bei gamtos jėgomis. 

Serija kviečia žvelgti į mitines būtybes ne tik kaip į pasakojimų herojus, bet ir kaip į gyvybės, turtų ir 
likimo metaforas, kurios balansuoja tarp gėrio ir pavojaus, dosnumo ir bausmės. 

 

2. Teminė struktūra ir siūloma seka 

Kiekviena moneta pristato skirtingą stichiją ir būtybę, sukurdama visumos pasakojimą: 

Moneta Būtybė Elementas 
Teminė 
žinutė 

1. Aitvaras Ugnis 
Sėkmės ir turto nešėjas, tačiau baudžiantis už nepagarbą. Ugnis 
– kaip energijos, gausos ir pavojų simbolis.  

2. Kaukai 
(Barzdukai) 

Žemė 
Namų dvasios, nešančios ūkinę gerovę. Žemė – kaip pastovumo, 
darbštumo ir reciprociteto principas.  

3. Laumės Vanduo 
Magiškos moteriškos esybės, susijusios su ežerais, upėmis ir 
pirtimis. Vanduo – kaip gundymo, išminties ir paslapties stichija.  

4. Vėjas 
(Vėjūkas) 

Oras 
Nematoma, bet galinga jėga, lemianti derlių ir likimą. Oras – kaip 
judėjimo, permainos ir atsitiktinumo simbolis.  

 

3. Vizualinė koncepcija 

Aversas (vieningas per visas monetas): 

 Vieningas dizainas, jungiantis visų keturių stichijų simbolius (ugnies liepsna, žemės raštas, 
vandens banga, oro sūkurys). 

 Gali būti dėlionės principas – visos keturios monetos sudėjus formuoja vieną visumą arba 
viena kitą papildo. 

 Vizualiai pabrėžiama materialinė nauda – subtilios nuorodos į turtą, derlių, klestėjimą, bet be 
tiesioginės pinigų ikonografijos. 

 Kiekviena nauja moneta gali „užpildyti“ dalį visumos – tarsi stichijos jungtųsi į kosmologinį 
balansą. 

 



Reversas (unikalus kiekvienai monetai): 

 Atspindi konkrečią mitinę būtybę ir jos nešamą gėrį. 

 Dailininko interpretacijoje derinamas simbolinis realizmas su baltų ornamentika. 

 Kiekviena būtybė perteikia ir gėrio, ir pavojaus dvilypumą. 

 

4. Tonas ir estetika 

 Stilius: mistinis, archetipinis, subtiliai dekoratyvus. 

 Įkvėpimo šaltiniai: senosios baltų skulptūros, žalvario amžiaus papuošalai, tautiniai 
ornamentai, mitologiniai pasakojimai. 

 Medžiagiškumas: paviršiaus faktūros, primenančios gamtinius elementus – vandens 
bangavimą, žemės raštus, ugnies liepsnos dinamiką, oro sūkurius. 

 

5. Koncepcijos žinutė 

Serija „Baltų mitologinės būtybės“ – tai keturių stichijų kelionė per žmogaus santykį su gamta, turtu 
ir likimu. 
Kiekviena moneta – tai atskiras pasakojimas, bet kartu jos visos sudaro vieną visumą: mitinį pasaulį, 
kuriame gamtos jėgos ir žmogaus siekiai susipina į vientisą kosmologiją. 

 


